Action Puzzle rr KURURIN PA!” 
Presented by SKY THINK SYSTEM CO”LTD n 
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このたびはスカイ■シンク•システムの 
r くるリん pau をお買い 1 げいたた苦まして 
is にありがと3ございます。 

プレイされる m にこの解 n 書を 
お親みいただきますと、 

より一層楽しく i ベます。 _ 

IE しい使用法でご爾用ください。 

なお、この解嫌 is は大切に保蕾してください, 

參もくじ 

スト—リ_:1 p 
ゲームをはじめるために： 2 P 
コントローラの《い 4 ：3 P 
メニュー画面について： 4 P 
画面の見方： 5 P 
基本ルール: 6 P 

キャラクタ別データ、攻撃テクニック ：8 P 
ワンポイントアドバイス ：24 P 




For Japan Only 








ねん いちどおこな たいかい しゆさいこく おろこく 

4年に一度行われる「くるりん PA ! J 大会。主催国であるパロノ WI / 王_は、 


た.いかいゆラしよラ もののぞ なん 

大会に钃勝した者の望みを何でもかなえてくれるといラ。 


せかいかくち よせん か ぬ にん ねが むね おうこく 

世界各地て爭道を勝ち抜いた8人は、それぞれの騸いを胸にパロバル王国を 


ぶたい あつ く ひろ ゆうしようだれ て 

_台に熱きバトルを繰 U 広げる。さあ優醱は鼷の手に！! 























•ゲームをはじめるために 


お 


あ 


:か 


か; r ステ-ションの才-プンボタン■して，糊け^ r ， が書いてある 


面を上にして CD - ROM をセツトします。ふたを問じてから電源を入れてください0 


がめ八 ろ.—つ 矛 

タイトル画面が映るまで、しばらくお持ちください。 


すす 


❿ゲームの 進め方 


がめん 3 つ 


お 




" 一… . ... 1 一 MHHHRRHP ………_ハ.^ JHHUlt 

タイトル画面が映ったら、スタートボタンを押してください。モード进択画面にな 

えら にん:. 

るので、 r ストーリー j か r バトル』を邏んで<&さい。 r ストーリー j では、8人のキヤ 
ラクタ_を勝ち抜くこと、 r バトル j では、対騮相手に勝つことが、このゲームの 

もくてき 

自的です。 


しんこうほうほう 

暴ゲームの通行方法 


こ ( D ゲームは、キャラクタ《の通供 v 対覼、 

しよラはい1すってい なが. す3 

_败の狭籯とい 5 壤れで擊められ r い藿ま 
す。『スト_リー』、「バトル』どちら©モ-ド 

'しんこ亡ほうほうおな 

でも■行方法は H じです。 


タイトル 


キヤラクタ_ 


, 

て;..:ミ:::'. , : 

. .九.な:..:' 4 

たいせん 


しよつはむ 11 ' 

鼸敗の 

がめん 

画面 

► 

せんたく 

通綱 

► 

対騮 

^■1... 、ヤ*| •ぐ-こ ' .•慕..、...•*•,’• .•• ：•*•**<•:•.•‘ . 

► 

けつてい 

決定 

•. 1 ■■- - ^ 
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つか かた 

_コントローラの使い)^ 


ゲー^中の基本的なボタン a 定です oCONF _ G で自分に合つた設定に变えること 

もてきます“※ L 1 丄 2， R 1、 R 2: 使用しません。） 

△ボタン： 


ウか せんたく 

アイテムを使ラ 0 (遇折したキヤラク 


夕™によつ " C は使用しま甘ん) 



〇ボタン： 

みぎかいてん 

ブロック右回転 


X ボタン： 

ブロック左回転 


□ボタン： 

使用しません。 


mcmir 


PlaySidtim 


ほう.こう 

方向キー： 

六ゆろ さゆう 

左右フロックを在右 
に齡かす。 

下ブロックを早く降 
らせる。 


セレクトボタン: 

使用しません。 


スター トボタン: 

ゲーム スタ_ 卜、 
ポーズ 


SELECT' START 




















がめん 

•メニュー画面について 

オープニング画面でスタートボタンを掸すと、メニュー画面にな y ます。 
方商キ""の上下で希望するモードを遇んでください。 

•STORY MODE (コンピュータの4义 ㈣ モード〉：コンピュータの Sift # と藉驗します。はじ 
めに方向キーの左右でキャラクターを選択してください〇皤った場合は、次のキャラクターと対載。負 
けた_合は、ゲームオーバー。コンテイニュー画面でスタートボタンを ff すと、そのステ~*ジからゲー 
ムが緩けられます。 

• BATTLE MODE (2 人用対戰モーコントローラをふたつ使い、対_プレイを行うモードです。 
別売りのコントローラが必要です。 

• CONFIG MODE(ifii 定モード）:ゲー矗盖&螽无ることができます〇1鲕キーの¥¥で该 
自を通ひ、在右で項自の内容を S えます。スタートホタンて%オープニング画丽に展ります。 


• COWI LEVEL : コンビュータの強さを設定します。方向キーの在右で通折してくたさい0 
EASY -► NORMAL -► HARD -►VERY HARD 

(やさしい . . . . ►むずかしい） 

⑩ PAD : コントロ_ラのボタン操作を設定します。 

LEFT TURN : ブロックを左回転するボタン RIGHT TURN : ブ□ック蔹右回転す S ボタン 

I トニ , ， 十べ I トニ I 

ITEM USE : アイテムを使用するボタン(邏折したキヤラクターによっては、使用しません。) 

• SOUND TYPE : ステレオかモノラルかを邏招します。 

STEREO —— MONAURAL 方向キーの左右で選択してください。 

• MUSIC ： 音楽を閎苦ます 0 方向キーの左右で選択して、 〇 ボタンで演驀します。 

• EXIT : スタートボタンを押すと、タイトル画面に戻 y ます。 
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きほん 

籲—#ル 1 ■"ル 


ft': 


Mm 








驩ちてくる薄火鱅をつなぎ含!>せ、火で餾やし r 消していきます。消したブ a ック 


どラかせん 


健.;$ 


か f 石ラ あいて. ゆき 'おく 

❿败に応じて、相手フイ_ルドに雷だるまを送ることがで着ます〇耀強ブロックや 

一 ゆ馨式 .じよジ>ずけ. くだ' 

特嫌アイテムを使い、篇火*や相手から送られてくる鑪だるまを主丰に消して下さ 

必 p だり ::激:，め.いちばんうえ.つ 

い。ブロツクが在から3列目®叫 B 上に糖まれると、ゲームオーバーです。 


m 
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趣 


ック® 


讎火_ブロック 

どうかせん， 彳.’，か 

傷火鐮ブロックは金鄹で 
6鼸麄です。0ボタン 、 x 
求タンで回 a させ签こと 
ができます。 


，ザ:1: 

: . , .j. 

“…ム也 U い ..... '心....:.…心 i じし 


: ：： c ； 


滅.よ•■せ r .: 

^^こ:愈: 






r-M 


•か， 




: 




11 P':i 


ァ纖テム 

アイテムは、畜キャラクター 
によつ r それぞれ 颺なリま 
す。魏しくは、キャラクタ_繾 

かいさんし、;:ラ. 


一一一』—— —へ.. 


. ；| 


介を麥 i してくだざい 


翰：：懷: ■氣笼 • ::: •:賴 


フアイヤーブロック 

どラがせん + てんかこう 

缀火鼸プ□ックの点火 a 




ばぐた':ん 亡ス あ 

や钃弾の上に藩とすと、 


.歡 




ブロックを燃やすことが 
できま赛 


0 


mm 


嚷 


ばぐだん 

爆*ブロック 

ばくだん 、 Z ) も. 

_强プ■が燃え 
籌备と，上 T 在右にあ愚 
ブ□ツクに§1火します 




I 


0 


. 邏 P. 

'•' 

I 

ド—〜一”:.：...:.：...'..: 




. ... . ■- 




■ 


顧通 


;::.:4:ぶ..'::...':‘:パ VA : 


の がた 

Y ロノ=匾 3 万 か じ… 

ツクの^:こ礙咖ポイントです。 


が杨のブ a ック《>上に難# 

かたほ亡はな お 

と、も〇片方は雄れて落ちてい 
赛ます。 






m 


:轉 


落 M ， 


__ 


く覺 : が X ’，ノ 


：v ； ：： ： - 

' r ''d 
































































く 


じ.'ょ3 tf . さゆう いん;が. 

s とよ卞在右に引火しま 
す。纒火□につながっ^:い 

とうかけん ばくた 1 ん a < はフ 

ない罌火蠊も、煽嫌の簾麴 
■ ci やすことがで*ます0 




凝 


: &:. 交 






わ 


— ： ~一 






:■い 1 . 












ISI 


轉 


m 


攻撃は、罾だるまを送リ込むことで行います O - 回に送ること 
® は、羅大201 ■です。まか feSfcS まを送 

ゆき そラさつ さ か1 ゆきおく 

嫌刪榻載され、その進の戮嶋讓られます。 

ヴ 




%?!缠^ヴ樓 • 

戰獄龜 


!* 疆くたび， 


:麵:■綴纖獨 






麵ま 










































Character/Nana Kisar 
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■ 


なま无 ささらぎなな 

名前：如月奈名 

しゆつしんち にほん 

出身地： 日本 

ねんれい さい 

年*: 17(1 

しりつきさらきがくえんこうと5がつこラ ざいがく やさ 

私立如月学■莫等学校に在学。優し 
<て元気ハツラツのキャピキャピ篙 
校生。 H い箱に目がない大のお菓子 
好き。「*勝したらね、ケーキいっぱ 
い食べるんだ U 

使用アイテム:キャンディボール 
ランク: ノーマル 

タイプ:守嫌兼攻擊型:キャンディボー 

ノ KD 使い方が負を分ける。 

































〇攻撃テクニック 

キャンディボールは i だるまを null み、 i ったを i .2« にし 1 cn # に i だる 
まを iu 、 停止後爆強に-%します。奚 a の i す^ In に移動してい苦ます。の# 
きは、 〇 ボタンで - えます。下が冒だるまなら 1 ^におリ、そうでなければ矢印の方向 
に罾だるまを振り進みます。雷だるま以外のブ□ックにぶつかると方向転摟し、同 
じ高さで左右の發にぶつかった後、その場所で爆弹に变化します。 

•キャンデイボールは、落とす位置がポイント 



ほつこつ 


お 


ばしよ 


ばくたん 


いち 


か 


キャンデイボールの方向と置く場所で、爆强の位置がこのように蜜わります 


〇 









































Character/Burning Kic 
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名前:バー ニン グ■キッド 
出身地：アメ U 力 

ねんれい さレ 

年篇：12歲 

謎の着ぐるみボーイ。とにかく自立 
つことが好苦で、今回の大会出場も 
それだけのために出場しているらし 
い 0 r おいらの钃强を味わつてみるか 
い？ウキキキキキ …。 j 

しよラ ^^ じげんはくだん 

ランク:初心け 

タイプ：攻擊 H : ため込んで、一気に 

こうげき 

攻撃 























ころげき 

•瓌撃テクニック 

時 BH ■强はフアイヤーブロックで爆発させることもで苦ますが、アイテム使用ボタ 
ンで時限爆嫌そのものを爆嫌させられます。点火□が出ていなくても、時！！爆強に 
»リ合った導火_は®やすことができるので、かなり自由に«み上げても十分黼5 
ことができます。 

_時限爆弾は燃やすタイミンクが勝負 



W * 爆強はアイテム使用ボタンを挿してから、311ブロックを落とした後に煽典し 

のが ばくはつ ま ちゅラい 

ます。タイミンクを逃すと、爆発させずに負けてしま5ので注意してください。 

籲相手が送った雪だるまを送り通せ！ 



ゆき 


おく 


<ラかん つく 


ゆき 


おく 


とき 


わざと雪だるまの送られてくる空問を作つておいて、雪だるまが送られて苦た鏞に 


ばくはつ すこむず こうか ばつぐん 

爆两させます。少し鼸しいテクニックですが、锄果は抜群です。 


11 





























Character/Lain Reonai 
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名前：レインレオナルド 
出身地：イギリス 

ねんれい さい 

年鼸： 25歳 

ロックバンド「スラッシヤ ー J のボー 
カル兼ギタリスト。自分の音楽を世 

かい ひろ ほんたいかいしゆつじよラおれ 

のサウンドでてめえらをしびれさせ 
てやるぜ！！ 


使用アイテム：グランドフアイヤー 


みどり あお 

(騙)■サンダーフアイヤー(青) 


しようきゆラしやむ 

ランク：上緝者向け 


しゆるい 

タイプ： ノーマル ：2種類のアイテム 

つか 

を使いこなせ！ 










，うげき 

•攻撃テクニック 

謹 b グランドファイヤーは、■いた崔南と鶴じ a さにファイヤーを al させます。 
青のサンダーフアイヤーは、〇ボタンを»して発生させます。雪だるまの上に置け 

ば、その罾を貫いて一番 " F のブロックに点火します。靄いた数の2倍の雪だるまを 

おく 

送ることができます。 

•たくさんの罾だるま臺一気にフアイヤー！ 



ふくすう 


いちど 


t 


ひろ はんレ 


ゆき 


グランドフアイヤーは禳数のブロックを 一 塵に讎やしたり、広い睡回にわたって雪 


も ばあい こラかてき 

だるまを耀やす場合に効果的です0 


こうげきりよく おお し\つばつぎやくてん 

⑩攻撃力の大きいサンダーフアイヤーで一鼸逆転 






とろかせん てんかこ5 


した 


てんか 


サンダーフアイヤーは導火纖の点火口が下にあるときにだけ点火します 


〇 


13 























































Character/Gabriel- 
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Mm :ガブリエル xx 

しゅっしんち 

出身地：ロシア 

ねんれいさい 

年鼸：2饑 


せかいさいきよう めざ しゆぎよう で 

世界最強のロボを目指し、修行に出 

たびさき ほんたいかい かいさい し たい 

たが、鐮先で本大会の鼸催在知る。太 


よ5でんち ど5さ やかん かマ^^ 

陽電池で動作するため、夜間の活動 


はバッテリーを使用する。 r 充電完了、 
フルパワー^アタック！！ J 


使用アイテム：ロシアンドリル 
ランク：ノーマル 

タイプ:攻擊 B : ■本的な繕み方で応 

せん 

戰 


















こうげき 

#攻撃テクニック 

ゆき どラかせん へんか お ばくだん 

ロシアンドリルは、■だるまを導火鱅に*化させながら鼸りていき爆強になります。 

ふつう ばくだん しよう ほうこうかてき ばあい ば < かた 

黼通の麵弹として使用した方が麯果的な場合もあるので、その壩にあった鼴み方が 

ひつよう ば<だん りよう ほか おお さきせ 

必要です。ただし、爆弹の量は他のキャラクターよりも多くなるので先に攻めれば、 


ゆラ 


たたか かた 


かなり優 a な戦い方ができます 


〇 


あいて えら かつよラ 

❿ロシアンドリルは相手を選んで活用 



つか ちよくごゆき おく てんかこ d 

ロシアンドリルを使っても、直後に霤だるまが送られると点火口はふさがれてしま 

ひんばん ゆき おく あいて よラちゆラい 

います。_繁に雪だるまを送ってくる相手には要注意。 


てんかこラ 

馨点火口をふさがないように 



ゆき ひく つ あ てんかこラ 

雪だるまは低いところから積み上げられるので、点火口をふさがないよラ、あらか 

ゆき お かくほ つか 

じめ雪だるまを落とさせるスペースを確保してから使5とよいでしよう。 


15 


































Character/ Luby Janne 
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名前：ルビー■ジャネット 


しゆつしんち 

出身地：イタリア 


ねんれい さい 

年齡：25歳 


世界から鼉強を名乗る男たちが集ま 

き さんか けついめだ ^ 

ると豳いて轚加を決藭。 S 立ちたが 

なん いちばん き す 

りで何でち 一 齧でないと気が済まな 
い性格。「才ーホッホツホ！みんな 
にひざまづくのよ ！ U 


使用アイテム： S ボンバー 

しよしんしやむ 

ランク：初心者向け 

タイプ:攻撃型：棄早く組んで一気に 


燃やす 















_ 攻撃テクニック 

s ボンバーは、通常の爆強よりも2境讎腿が i がります。普通の ii より_だるまを 
遜る力，劣 S も^)の纟引火應囲が2«あるのでとても《いやすいアイテムです。す 
ばやく i んで〜 i に - やすよろにします 0 

籲4愐のフアイヤーて罾だるまを一気に消去 



しゅラい こ はつせい ゆき け 

s ボンバーは周囲に4愐のフアイヤーを発生させるので、 a だるまを消すときにも 
広鼸囲にわたってその効果を两揮します。 

ゆき と はんげき 

參雪だるまを溶かしながら反撃だ！ 



いったん重たるまを送られると反撃が鼸しくなリますが、 s ボンバーの特性をう 
まく使无ば逆転も珥皤です。上の H のよラに雪だるまを灌かしつつ、ボンバーを 
tt 掛けるテクニックが有败です。 


17 













































Character/Michel Du Shuppenberg 





ナ ，すえ 

名前：ミハエル_ド■シュペンパーク 


しゆつしんち 

出身地：ドイツ 


ねんれい さい 

年黻：31歳 


けいえい 

ミュンヘンで級曾しているバー「口 


たいかいしゆさいしや 

ーズ j のマスター。大会主催者である 


パロパル国王に一れし、后にな 
るために费 M した。「あ一んつ、ダー 
リン待つててねえ 。 J 


使用アイテム：ラブリーロケツト 


じよラきゆラしやむ 

ランク:上級齧向け 


しゆびがたこラけき うて 

タイプ:守嫌型：攻撃されてからが腰 


の見せどころ 
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5 え ゆき お 

できるだけラブリーロケットの上に雪だるまを置かせること、これがこのキヤラク 

ひつしようほう うえ はいち もくひよう つ あけ < かえ 

ターの必麝法です0上の配置を B 檷に、プロックを精み上げて消すことを繰リ通し 

れつ と5かせん < 

ます。どこか1列にまとめて導火*をつなげていくと繅みやすぐなります 


〇 


さいご き ふだ 

•ラブリーロケットは最後の切 y 札 




すんぜんじようたいはつしや 


こラかてき 


たと 


ラブリーロケツトはゲームオーバー寸前の状睡て発射するのが効果的です。例えば 

ラえ ず ばあい はん Lf き いつき こ ゆき 

上の团のよラな場含、ラブリーロケットによる反擊によリ、一気に59愐の雪だるま 

おく 

を送れます 


〇 


^うげキ 

•攻撃テクニック 

ラブリーロケットは上に精まれた雪だるまを確壞しながら上昇、爆発します。 a だ 
るまを削りながら上昇するので、なるべく t に配 s します。削った罾だるまの数を 
_5«にして相#に送 y 込みます。 

はいちかんが 

籲ラブリーロケットは配置を考えて 


































Character/Jimmy 
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is 前：ジミー 
出身地 ：アフ リカ 

ねんれい さい 

_齡：5歳 

アフリカのサバンナを瞟け回る、» 
と ii をこよなく爱する S 想! 

漠化が進む地或をも5—度鑤でいつ 

いちばん しんゆら 

ぱいにするために一番の親友である 
ライオンのジャンボと 一 鰭に参加。 
r ど一だ！丨ジャンボがいるならこ 
わいもんなしたい！！」 

使用アイテムソ V クバクライオン 
ランク： ノーマ 1 

タイプ:守備里:ライオンを活用すれ 

ば最強キャラ？ 






















こうげき 

_藏撃テクニック 

ノ ゞ クバクライオンは、雪だるまを食ぺながら B 下します。_だるまを食ぺたライオ 
ンは、食べた数の2倍の匿だるまを燃やしたときと闻じ攻撃力を持ちます。 

春ライオンを使って後半で勝負に出よろ 



じよばん も こうか い 

パクパクライオンは、序皤で燃やしてもあま u 効果はあ y ませんが、レべ/レが8以 

じょう も きよろりよ< ころげき ぜんはんたしの こうはんいつき 

上になってから燃やすと強力な攻撃となります 〇 前半は堪え忍んで、後半で一気に 


かたつ たたかかた 

片を付ける_い方になります。 


ばくだんりよラほラはいちかんが 

⑩ライオンと耀弾、面方の配置を考えよ5 



ゆき 


た 


すす 


ひく 


い ち 


はいち 


ちか 


雪だるまを食べ進んだライオンは、抵い位置に配置されてしまいます。そこで、近く 


はくだん はいち ラえ てんか _ 。 

に钃強などを配置しておいて、上から点火できるようにしておくことがボイントで 


す0 











































Character/ Nafakooshc 
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なまえ 

名前：ナタクー シヨ 

し ゅっ しんち 

出县地 ：チべッ ト 

ねんれい ふしょ5 

年齡：不詳 

まほラつか なぞ すいしょラだま 

チべッ トの驪法使い。謎の水晶玉バ 

かのラ 

ワーでどんなことも可能にしてしま 

かな 

う。与がしかし、ひと7与け叶えられ 
ない圃いがあった。「今度こそあの驪 

かな ひ き みな 

いを叶える日が来たのじや！！皆お 
どろくでないぞ ヒー ッヒッヒ 

ッ M J 

しよう せい l ^ Dz > 

使用アイテム:聖なる炎 
ランク： ノーマル 

しゅびがたせい ほのう りよう 

タイプ:守備型:聖なる炎を利用して 

なが か 

流れを変える 












































ゆき さよう せい ほのう ゆき •すく itA M 

雷だるまのみに作用する聖なる炎は、雪だるまが少ない序腰ではほとんと効果はあ 

ゆき たいりよラ おく おちい いりよく はつき 

りません。しかし雪だるまが大量に送られてきてピンチに瞄つたとき威力を発揮し 


ます 


〇 



こラけき 

籲攻撃テクニック 


せい ほのラ B 


しようめつ 


ぎ 


メ UJ ばしょ ちゅうしん はんい ゆき • 

聖なる炎は麗いた場所を中心とする5 X 5の鼸囲にある_だるまを消滅させて、消 

はい ゆき あいて おく こ ゆき たし'りょう おく 

えた 1.2 倍の雪だるまを相手に送り込みます。相手からの靄だるまが大量に送られ 
てきたときに効果を発揮します 


〇 


せい ほのう ゆき さよう 

參聖なる炎は雪だるまのみに作用 


^ .，心- A 

s ， W—r —つ 

!K 




、 E57] }； 

W マー V 

- atA ji ~ 

I ， 

i' 

.. ノ 

_ 

r 

r---r^r i'-L <i 

添 : 


ゆき 


たいじ ぜつだい いりよく も せい ほのう ゆき 


寺 


ど3かせん 


■だるま遒治に總大な威力を持つ聖なる炎。霪だるまが消えたあとの導火纊の 
配置まで考无て活用で苦たらかな y の上級者です 

だっしゆつだいこラか 

參ピンチ脱出に大効果 


〇 





































翁ワンポイントアドバイス 


ばくだん じよラず つか 

籲爆弹の上手な使い方 



しよラはい おお さゆう ばくだん 

ゲームの鼸敗を大きく左右するのは爆弾プロックです0ここでのテクニック 


ちゆうもっと きほんてき じゆ- 3 よ 3 

はゲーム中、最も畐本的で重要なボイントです。 


しやしん € どつかせん あ！^だ _ば ぐ■■ごん お 

苦、を導火篇の代わりに i つて 
います。写真©は爆锞の引火を利福 

どモかせん け 

し rw 火_を消すテクニック。この 
ように_火繾と腰強を5まくつなげ 
ば、_気にブロックを消すことがで 
きます。 
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ころげき つか わ 

•攻撃ノ\ターンを使い分ける 




しよ -3 く あ せん 

プレイヤーのテクニックと使用キヤラクターとの組み合わせて、たくさんの戦 
ii が編み出せますこは r* きな 《ij と r こまめなのふたつがあり、 
対覼相手によって使い分けることが大切です 


しゃしん_ ひだりはし れつ 知 いっき 

写真❸は、左端の2列を空けて一気に 
攻撃を狙 a 戦法。豔だるまは空いて 
いるフイールドの餳 T 段から埋まる 

ふゆつ も あお こラけき ねら 

fc め、余裕を持って大きな攻撃を狙 

し和しん あいて おお こつげき 

えます。写真〇は相手の大きな攻撃 

ふせ こうげ芦 せんぼう 

を防ぐため、こまめに攻撃する騮法 


です 






を ンシハ: 


m 






%，心:.?.ィ噸费. —— 






























































しよ - J ■: ■よう ち'うい. 

使用上のご注意 


かてし\よ十： 


せん上--:. 


參このディスクは_庭用ビデオゲーム，コンピュータ “PlavStation” 專用のソフトです 


〇 


き き 


た あく戈いきよ f -. 




た きし ゆ 


ザ -J 


よ fj 


機器その他に悪影響をおよぼす場合があ y ますので、他の檯種では總対に使用しないで 


つぼんこ （ ないし•よラ 


たいおラ 


ください。•このディスクは日本国内仕様の “PlayStation” にだけ対応しています 


〇 


かいがいし j - う 


よう 


海外杜_の “ PlayStation” ではご使用になれません。•このディスクを “PlayStation” 


あい 


h'U、b 


なと 1レんさつ 


めん 


:コス： 


にセツトする場含は、必ずレーベル面（タイトル等が印覼されている面）を上にしてく 

ひ■つよう ばあい かいせつしよ 

たさい。•ソフトによっては「メモリーカ~ド」が必要な場合があリます。「解説書 J で 


かくしん 


かいせつしよ 


〇 

ほんたい とりあつかいゼつ C いしよ 


確認してください。# r 解説窗 J および“ PlayStation” 本体の『取扱説明書』をよくお 
読みいたたき、正しい使用法でご愛用ください。參ディスクは両面とも、汚したり傷つ 


けたりしないよ5にご注意ください。汚れがついた時は、柔らかい布で睡く拭き取つて 


ください。 

•園初白光のあたる所、皤房機器の近くなど、高温の所には保管しないでください。ま 
た、湿食の多い商も避けてください。•ひび割れや変形のあるディスク、あるいは 
接着故などで_彳彥されたディスクは、誤作動の原因になりますので總対に运用しないで 
ください。•ゲーム機をスクリーン投影方式のテレビ（ブロジェクシヨン■テレビ）に 
は總対接続しないでください。■像光量による画面焼けが生じることがあります。 


けんこフじよつ ちゆつい 

春プレイするIIは IMi のため、ごとに鉍15鉍の_を i {ってくたさい。肇減れて 
いる畤や腰由本足の時はプレイを避けてください。•ブレイする時は部屋を明るくし、な 
るべくテレビ画面から執れてください。參ごくまれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を 
返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失等の症状を起 
こす人がいます0こラした経のあ5方は、事前に必ず医 6i と相談してください。また、 
プレイ电の画面を見ていてこのような疰缺が起きた場合は、すぐに_止し医師の診察を 
癍けてください。 
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導火線をつないで火をつけろ 

ゆ , J 

かわいい B だるまたちを 


，卜 


がんがん送り込んで相手のフイールドを 

ラ つ モジかいかん 

埋め尽くせ！ときどき、ハラハラ、そして爽快感 


〇 


とラじよろ 


やればやるほどおもしろい、キュートな落ちモノパズル登場 


〇 


- 1“ • ” j 

I . て： 

_ - 叙. 1 



かんたん つぎつぎ お どろかせん じよろず いつき 

ルールは簡単。次々に落ちてくる導火線を上手につないで一気にファイアー! 

も かず あいて ゆき ぞろしよくいつばつき—やくてん 

燃やした数だけ、相手のフィールドに雪だるまが増殖。一発逆転の 

ばくだんこうけき つか たさい こうけき たの まんさい 

爆強攻撃やスペシャルアイテムを使った多彩な攻撃なと楽しさ満載。 
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このディスクを権利者の許諾なく賃 
貸業に使用することを禁止します。 
また、ソフトに含まれるプログラム 
等著作物を無断で解析することを 
禁止します。 
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參このディスクは “ PlayStation ” 
旧本国内仕様)専用のソフト 
です。 


_このディスクを権利者の 
許諾なく賃貸業に使用する 
ことを禁止します。 

また、ソフトに含まれるプロ 
グラム等著作物を無断で解 
析することを禁止します。 
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やればやるほどおもしろい。キユ—卜な 
落ちモノパズル新登場。導火線をつないで 
一気にフアイヤ！_どきどき、ハラハラ、爽快感：：： 
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斟火181こ灸 s つけて s _ 気に s ダルマ 
X '； J.k 一発逆!^やればやるぼど栾しめる 。 

2人で遊べば、串 T 束す熱い，キュートな落ちモノパズル結 1 H 

96铒2角サターン MMM 
価格： 3,980円（税抜） 
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導火線に火をつけて、一 ■ 気に g ダルマを送り込め s 
スリル、盖け引き、一発逆転。やればやるほど篷しめる 6 
2 人で遊べば、ますます i い。 

キュートな落ちモノパズル新登場。 

ルールは商 i 3 蠢ちて < る锷火箱!を 
上手につないで一気にファイアー！燃やした数だけ、 

相手のフィールトに蛩ダルマか坩铺。，発逐耘の潼榦段翠や 
スべシャルァイテムを使った多彩な攻荦など楽しさ満 IL 
蘇 M モードなら，さらに热い!!いつても.どこでも， 

雔とでも。みんなで&ベる楽しさです„ 
































